
  DEVELOPING SOCIAL NETWORKING APPLICATIONS


  

Facebook è il social network con la maggiore diffu-
sione mondiale in pochi mesi. Facebook offre anche 
un linguaggio di programmazione con cui realizzare 
applicazioni per fare giochi, condividere informa-
zioni, organizzare eventi, creare business, ecc. Il let-
tore che userà le tecniche esposte avrà il vantaggio di 
usare al meglio la piattaforma ed aumenterà la sua 
rete sociale di conoscenze. Verrà spiegato come pro-
grammare un’applicazione sociale per farla diffon-
dere rapidamente in maniera virale tra gli utenti, 
grazie alle funzioni orientate alla creazione di amici-

zie ed alla diffusione dei contenuti insieme ad un 
piano mirato di comunicazione. L’ampia raccolta di 
link e risorse presso l’apposito sito ed il gruppo su 
Facebook consentono approfondimenti ed aggiorna-
menti continui. Dopo la lettura dell'opera si avrà una 
panoramica completa dei vari contesti e sarà più fa-
cile approfondire le tecniche. Sono richieste cono-
scenze di PHP, HTML, SQL, XML.

Tra gli argomenti trattati
- caratteristiche dell’ap-

plicazione Facebook
- tutelare la privacy du-

rante il trattamento dei 
dati

- ambiente di sviluppo
- linguaggi di programma-

zione FBML, FQL, FBJS
- chiamate alle API di Fa-

cebook
- migliorare le prestazioni
- diffondere le applicazioni 

create
- vantaggi per la presenza 

delle aziende
- Facebook Connect per 

collegarsi con altri siti
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